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EN CASO DE REALIZARSE EN LA CALLE, NO SERA NECESARIO NINGUN RIDER TECNICO, NI DE
SONIDO, NI DE ILUMINACION, NI ESCENARIO SUPERPUESTO, YA QUE EL MONTAJE ESTA
PENSADO PARA EN LA CALLE USAR LOS ESCENARIOS NATURALES QUE OFREZCA LA PROPIA
CIUDAD.

1. SONIDO.
Microfonia:
- No es necesario ningun tipo de microfonia para el elenco, ni de ambientacién.

Playback:
- Sélo serd necesario un minijack a PC para sonido ambiente a la entrada y salida del
publico
- No se lanzara ninguna pista durante la representacion.
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2. ILUMINACION

i 30000 Elementos escenograficos.

------------- Teldn blanco colgado.
I \/3raS: (de més cerca del publico hacia telén de fondo)
Vara 1: 3 PCs (o equivalentes) calidos + 3 PCs (o equivalentes) frios.
Vara 2: 2 recortes (o equivalentes) frios enfrentados (1 a cada lado) + 1 recorte
cenital (sobre elemento de escenografia).
Calle 1: 2 PCs (o equivalentes) en peana enfrentados: 1 frio en una calle + 1 calido en
la otra calle.
Vara 3: 2 recortes (o equivalentes) calidos enfrentados (1 a cada lado).
Calle 2: 2 PCs (o equivalentes) en peana enfrentados: 1 frio en una calle + 1 calido en
la otra calle.
Vara 4: 7 PARLeds RGB (o equivalentes) de contra.
Vara 5: 6 Panoramas (o equivalentes) tras el telén blanco de escenografia.

CONTACTO TECNICO: 670 307 667 (produccién ejecutiva) 2
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3. OTRAS NECESIDADES

- Ciclorama en fondo de escenario.

- Maquina de humo.

- Apertura y cierre de teldn.

- Acceso a patio de butacas desde escenario.



